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	WYDZIAŁ W4 / STUDIUM……………… 

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim: Organizacja Komputerów…………………….

Nazwa w języku angielskim Computer Organization………………….....

Kierunek studiów (jeśli dotyczy): EiT...…………….   

Specjalność (jeśli dotyczy): EZI……………………..

Stopień studiów i forma:
I stopień, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy

Kod przedmiotu

ETES 703.....………….

Grupa kursów                      TAK 


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	
	15
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	30
	
	
	30
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	X
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	2
	
	
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 

o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	1
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	0.5
	
	
	0.5
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI

1. K1EKA_W08


	


\

	CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie wiedzy z  zakresu architektury systemów komputerowych.

C2 Nabycie wiedzy z zakresu architektury procesorów (RISC, CISC)

C3 Nabycie wiedzy z zakresu  metod przetwarzania (przetwarzanie potokowe, super potokowe)

C4 Nabycie umiejętności z zakresu projektowania elementów procesorów (układy ALU, bank rejestrów)

C5 Nabycie wiedzy z zakresu systemów liczbowych stało i zmiennoprzecinkowych 

C6 Nabycie umiejętności obliczeń w systemach stałoprzecinkowych

C7 Nabycie umiejętności obliczeń w systemach zmiennoprzecinkowych


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 

osoba, która zaliczyła kurs, ma następujące kompetencje:

Z zakresu wiedzy:

PEK_W01 Zna ogólną architekturę komputerów von Neumana i arch. harwardzką

PEK_W02 Zna szczegółową budowę współczesnych komputerów z odniesieniem do architektury von Neumana

PEK_W03 Zna metody przetwarzania współczesnych komputerów (przetwarzanie potokowe, superpotokowe)

PEK_W04  Zna zagadnienia związane obsługą rejestrów i pamięci

PEK_W05  Zna zagadnienia związane z arytmetyką w systemach stałoprzecinkowych

PEK_W06  Zna zagadnienia związane z arytmetyką w systemach zmiennoprzecinkowych

PEK_W07 Zna zagadnienia związane z architekturą systemów przetwarzania danych opartych o karty graficzne GPU.

Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 Umie zaprojektować prosty system komputerowy w arch von. Neumana

PEK_U02 Umie przeanalizować architekturę systemu komputerowego i wykazać przydatność systemu w wybranych problemach praktycznych (dobór elementów dla projektowanego systemu)

PEK_U03 Umie efektywnie programować proste algorytmy w języku assemblerowym wybranego procesora

PEK_U04 Umie prowadzić obliczenia w systemie stałoprzecinkowym

PEK_U05 Umie prowadzić obliczenia w systemie zmiennoprzecinkowym

PEK_U06 Umie zaimplementować algorytm przetwarzania danych z użyciem procesora GPU




	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Zajęcia wprowadzające, przedstawienie zakresu przedmiotu i warunków i formy zaliczenie
	1

	Wy2
	Architektura komputerów von Neumana i architektura harwardzka,

schematy przetwarzania, 
	2

	Wy3
	Implementacja prostych algorytmów przetwarzania danych w językach assemblerowych
	2

	Wy4
	Arytmetyka komputerów systemy stałoprzecinkowe
	2

	Wy5
	Algorytmy obliczeń w systemach stałoprzecinkowych
	2

	Wy6
	Arytmetyka komputerów systemy zmiennoprzecinkowe
	2

	Wy7
	Architektura i przetwarzanie danych w systemach GPU
	

	Wy7
	Repetytorium
	1

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - ćwiczenia
	Liczba godzin

	Ćw1
	
	

	Ćw2
	
	

	Ćw3
	
	

	Ćw4
	
	

	..
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	
	

	La2
	
	

	La3
	
	

	La4
	
	

	La5
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	Wybór tematu projektu
	1

	Pr2
	Ustalenie zakresu projektu
	1

	Pr3
	Analiza znanych rozwiązań
	3

	Pr4
	Projekt rozwiązania
	3

	Pr5
	Implementacja 
	3

	Pr6
	Analiza otrzymanych rozwiązań
	2

	Pr7
	Opracowanie sprawozdania pisemnego
	2

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - seminarium
	Liczba godzin

	Se1
	
	

	Se2
	
	

	Se3
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	1. Wykład tradycyjny z wykorzystaniem wideoprojektora

2. Zajęcia projektowe

3. Konsultacje

4. Praca własna – przygotowanie do zajęć projektowych

5. Praca własna – samodzielne studia i przygotowanie do kolokwium


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	F1
	PEK_W01-PEK_W07

PEK_U01-PEK_U06
	Odpowiedzi ustne,

obserwacja wykonywania ćwiczeń,

pisemne sprawozdania z ćwiczeń,

	F2
	PEK_W01-PEK_W07

PEK_U04-PEK_U05
	Kolokwium pisemne

	P = 0,4*F1 + 0,6*F2


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  J.BIERNAT, Architektura komputerów, Wrocław, OW PWr, 2005 (wyd.IV). 

[2]  J.BIERNAT, Architektura układów arytmetyki resztowej, EXIT, Warszawa, 2007 

[3]  I.KOREN, Computer Arithmetic Algorithms, A.K.Peters, Natick, MA, 2002  

[4]  (wyd.1: Prentice Hall, Englewood Cliffs, NJ, 1993). 

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  D.A.PATTERSON, J.L.HENNESSY, Computer Organization and Design. The Hardware / Software Interface, San Mateo CA, Morgan Kaufmann Publishers, 2009 (wyd. 4)  

[2]  I.KOREN, Computer arithmetic algorithms, Natick, MA, A K Peters, 2002 (wyd. 2). 

[3]  J.BIERNAT, Metody i układy arytmetyki komputerowej, Wrocław, OW PWr, 2001. 

[4]  R.ZIMMERMANN, Lecture Notes on Computer Arithmetic: Principles, Architectures and VLSI Design, Institut für Integrierte Systeme, ETH, Zurich, March, 1999. 

[5]  “— “, PROGRAMMING FROM THE GROUND UP (http://www.zak.ict.pwr.wroc.pl/materialy/) 

Literatura dodatkowa

[6]  B.PARHAMI, Computer Arithmetic. Algorithms and Hardware Designs, New York-Oxford, Oxford University Press, 2000 

[7]  J-M.MUELLER, Elementary functions. Boston: Birkhauser 1997 

[8]  J.L.HENNESSY, D.A.PATTERSON , Computer Architecture. A Quantitative Approach, San Mateo CA, Morgan Kaufmann Publishers, 2007 (wyd. IV). 

[9]  M.MURDOCCA, V.HEURING, Computer Architecture and Organization, J.Wiley, 2007 

[10]  N.KOBLITZ, Wykład z teorii liczb i kryptografii, WNT, 1995. 



	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	Jerzy Greblicki Jerzy.Greblicki@pwr.wroc.pl


MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU 

Organizacja komputerów

Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU EiT

I SPECJALNOŚCI EZI

	Przedmiotowy efekt kształcenia
	Odniesienie przedmiotowego efektu do efektów kształcenia zdefiniowanych dla kierunku studiów i specjalności (o ile dotyczy)**
	Cele przedmiotu***
	Treści programowe***
	Numer 

narzędzia dydaktycznego***

	PEK_W01 
	S1EZI_W02
	C1-C4
	Wy1-Wy3
	n1-n5

	PEK_W02
	S1EZI_W02
	C1-C4
	Wy1-Wy3
	n1-n5

	PEK_W03
	S1EZI_W02
	C1-C4
	Wy1-Wy3
	n1-n5

	PEK_W04
	S1EZI_W02
	C5-C7
	Wy4-Wy6
	n1-n5

	PEK_W05
	S1EZI_W02
	C5-C7
	Wy4-Wy6
	n1-n5

	PEK_W06
	S1EZI_W02
	C5-C7
	Wy4-Wy6
	n1-n5

	PEK_W07
	S1EZI_W02
	C1-C4
	Wy7
	n1-n5

	PEK_U01
	S1EZI_U02
	C1-C4
	Pr1-Pr7
	n2-n5

	PEK_U02
	S1EZI_U02
	C1-C4
	Pr1-Pr7
	n2-n5

	PEK_U03
	S1EZI_U02
	C1-C4
	Pr1-Pr7
	n2-n5

	PEK_U04
	S1EZI_U02
	C5-C7
	Pr1-Pr7
	n2-n5

	PEK_U05
	S1EZI_U02
	C5-C7
	Pr1-Pr7
	n2-n5

	PEK_U06
	S1EZI_U02
	C1-C4
	Pr1-Pr7
	n2-n5


** - wpisać symbole kierunkowych/specjalnościowych efektów kształcenia

*** - z tabeli powyżej



