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	WYDZIAŁ ELEKTRONIKI

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim:
Programowanie w języku Java

Nazwa w języku angielskim:
Programming in Java language

Kierunek studiów:
Elektronika

Specjalność:
Aparatura Elektroniczna (EAE)

Stopień studiów i forma:
I stopień, stacjonarna 

Rodzaj przedmiotu:
obowiązkowy 

Kod przedmiotu:
ETES604

Grupa kursów:
TAK


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	30
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	30
	
	60
	
	

	Forma zaliczenia
	Zaliczenie na ocenę
	
	Zaliczenie na ocenę 
	
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	X
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	3
	
	
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 

o charakterze praktycznym (P)
	-
	
	2
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	0,5
	
	1
	
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI

1. K1EKA_W12

2. K1EKA_U06

3. K1EKA_U11


\

	CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie wiedzy z zakresu podstaw programowania w języku Java.

C1.1 Platforma Java. Profile. Zakres zastosowań języka.

C1.2 Struktura i elementy składowe klas

C1.3 Klasy aktywne i programowanie wielowątkowe. 

C1.4 Klasy i interfejsy kolekcji. 

C1.5 Zasady budowy GUI i obsługi zdarzeń.

C1.6 Komunikacja z otoczeniem, obsługa błędów

C2 Nabycie umiejętności projektowania, tworzenia i uruchamiania programów w języku Java.

C2.1 Projektowanie GUI z wykorzystaniem komponentów standardowych i własnych rozszerzeń

C2.2 Praktyczne wykorzystanie środowisk typu IDE do tworzenia i uruchamianaia programów

C2.3 Wyszukiwanie i praktyczne wykorzystanie usług dostępnych w standardowych i zewnętrznych bibliotekach. 




	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 

Z zakresu wiedzy:

PEK_W01 – jest w stanie opisać elementy składowe oraz profile platformy Java 

PEK_W02 – jest w stanie opisać strukturę klasy i jej elementy składowe

PEK_W03 – jest w stanie opisać pojęcie wątku i zasady budowy aplikacji wielowątkowych

PEK_W04 – jest w stanie opisać idiomatyczną implementację popularnych wzorców projektowych

PEK_W05 – jest w stanie opisać mechanizm obsługi błędów 

PEK_W06 – opisuje usługi wbudowane w standardowe API języka Java.

Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 - potrafi opracowywać programowe modele obiektów z zachowaniem podstawowych zasad programowania obiektowego

PEK_U02 - potrafi zaprojektować graficzny interfejs użytkownika z wykorzystaniem bibliotek AWT i Swing

PEK_U03 – potrafi zaprojektować programy wielowątkowe

PEK_U04 – potrafi opracowywać niestandardowe zestawy komponentów GUI

PEK_U05 – potrafi korzystać z dokumentacji API języka i stosować klasy biblioteczne we własnych programach




	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Wprowadzenie. Podstawowe pojęcia programowania obiektowego: hermetyzacja, dziedziczenie i polimorfizm. Cechy środowiska Java.  Kod bajtowy i maszyna wirtualna Javy. Standardowe typy zmiennych, operatory i ich priorytety. Instrukcje sterujące. Łańcuchy znakowe.
	2

	Wy2
	Definicja klasy. Zmienne i metody związane z klasą i obiektem. Tworzenie i inicjalizowanie obiektów. Konstruktor. Przeciążanie metod i konstruktorów. Wywoływanie metod obiektów. Polimorfizm. Klasy abstrakcyjne i interfejsy.
	2

	Wy3
	Projektowanie interfejsu użytkownika. Pakiet AWT i Swing. Komponenty, kontenery i menedżer rozkładu.
	2

	Wy4
	Wzorzec Obserwator. Obsługa zdarzeń. Delegacyjny model. Hierarchia klas zdarzeniowych. Interfejsy nasłuchu.
	2

	Wy5
	Biblioteki we/wy. Obsługa błędów (wyjątków).
	2

	Wy6
	Odczyt i prezentacja obrazów. Tablice. Kolekcje obiektów.
	2

	Wy7
	Elementy programowania współbieżnego, wątki. Klasy wspomagające programowanie sieciowe.
	2

	Wy8
	Utrwalenie materiału z zakresu programowania współbieżnego
	1

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	Sprawy organizacyjne. Wprowadzenie. Charakterystyka stanowisk. Prezentacja środowiska Java Developer's Kit i IDE BlueJ.
	2

	La2
	Analiza i modyfikacja przykładowego projektu, Podstawowe elementy składni: pola składowe, konstruktor, metody. 
	2

	La3-4
	Projekt klasy modelującej element  architektury wybranego mikrokontrolera (układy licznikowe)
	4

	La5-6
	Projekt interfejsu graficznego użytkownika (GUI) do aplikacji ilustrującej własności elementu architektury mikrokontrolera.
	4

	La7
	Obsługa zdarzeń komponentów GUI, zastosowanie wzorca Obserwator do modelowania generacji przerwań przez mikrokontroler
	2

	La8
	Projekt generatora – klasy aktywnej z wykorzystaniem wątków modelującej źródło impulsów 
	2

	La9
	Projekt własnego komponentu GUI.
	2

	La10
	Integracja elementów składowych i uruchomienie aplikacji symulującej działanie  elementu architektury mikrokontrolera
	2

	La11-14
	 Opracowanie projektu (praca w zespołach lub indywidualnie). .
	8

	L15
	Prezentacja projektu
	2

	
	Suma godzin
	30


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład z wykorzystaniem wideoprojektora

N2. Sesje laboratoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca własna, przygotowanie do realizacji projektów i testu zaliczeniowego.


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	F1
	PEK_U01 – PEK_U05


	Obserwacja postępów przy realizacji zadań laboratoryjnych, ocena projektu końcowego

	F2
	PEK_W01 - PEK_W06
	Test zaliczeniowy

	P = 0,7*F1 + 0,3*F2


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  K.Barteczko: Ćwiczenia z Java. Wykłady i ćwiczenia, MIKOM, Warszawa 2000.

[2]  K. Arnold, J. Gosling: Java, WNT W-wa 1999r.

[3]  B. Eckel: Thinking in Java. Wydanie czwarte. Edycja polska. Wydawnictwo Helion 2006.

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  D. Taylor: Technika obiektowa. Helion 1994r.

[2]  B. Boone: Java dla programistów C i C++, WNT Warszawa 1998r.

[3]  M. C. Daconta, E. Monk, J. P. Keller, K. Bohnenerger: Java Potrzaski, Helion 2003.



	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	dr inż. Janusz Pękala, doc.,  janusz.pekala@pwr.wroc.pl


MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU 

Programowanie w języku Java

Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU Elektronika

I SPECJALNOŚCI Aparatura Elektroniczna (EAE)

	Przedmiotowy efekt kształcenia
	Odniesienie przedmiotowego efektu do efektów kształcenia zdefiniowanych dla kierunku studiów i specjalności (o ile dotyczy)
	Cele przedmiotu**
	Treści programowe**
	Numer narzędzia dydaktycznego**

	PEK_W01 
	S1EAE_W10
	C1.1
	Wy1
	1

	PEK_W02
	S1EAE_W10
	C1.2
	Wy2, La1
	1,2,3

	PEK_W03
	S1EAE_W10
	C1.3
	Wy7
	1,2,3

	PEK_W04
	S1EAE_W10
	C1.3, C1.5
	Wy4
	1,2,3

	PEK_W05
	S1EAE_W10
	C1.6
	Wy5
	1,2,3

	PEK_W06
	S1EAE_W10
	C1.3,C1.4

C1.5, C1.6
	Wy3..Wy7


	1,2,3,4

	PEK_U01 
	S1EAE_U08
	C1.2
	La2..La4
	2,3,4

	PEK_U02
	S1EAE_U08
	C2.1
	La5..La7
	2,3,4

	PEK_U03
	S1EAE_U08
	C2.3
	La8
	1,2,3,4

	PEK_U04
	S1EAE_U08
	C2.1
	La9
	2,3

	PEK_U05
	S1EAE_U08
	C2.3
	La7..La15
	2,4




