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	WYDZIAŁ Elektroniki / STUDIUM……………… 
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim:

Realizacja dźwięku

Nazwa w języku angielskim:
Realization of Sound

Kierunek studiów (jeśli dotyczy):
Elektronika

Specjalność (jeśli dotyczy):

Inżynieria Akustyczna

Stopień studiów i forma:

I, II stopień, stacjonarna / niestacjonarna*
Rodzaj przedmiotu:


obowiązkowy / wybieralny / ogólnouczelniany*
Kod przedmiotu:


ETES025
Grupa kursów:


TAK / NIE*


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium


	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	30
	
	
	
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	1
	
	
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 

o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	0.5
	
	
	
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI

K1EKA_W22

K1EKA_W14


	CELE PRZEDMIOTU

C1
Poznanie i rozumienie zaawansowanych metod cyfrowej edycji i produkcji dźwięku.

C2 
Poznanie budowy, algorytmów działania, obsługi i sposobów wykorzystywania komputerowych 
systemów edycji dźwięku jedno- i wielośladowych.




	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 

Z zakresu wiedzy:

PEK_W01
Zna i charakteryzuje elementy komputerowych systemów edycji dźwięku. 

PEK_W02
Opisuje podstawowe formaty i parametry plików dźwiękowych oraz zna metody ich graficznej reprezentacji.

PEK_W03
Potrafi zoptymalizować komputer do pracy z dźwiękiem i zna mechanizmy obsługi plików dźwiękowych w powszechnie używanym systemie operacyjnym.

PEK_W04
Ma aktualną wiedzę z zakresu podstaw komputerowej realizacji dźwięku.

PEK_W05
Opisuje komputerową rejestrację i odtwarzanie dźwięku.

PEK_W06
Zna metody elektronicznego montażu dźwięku.

PEK_W07
Potrafi edytować amplitudę i panoramę dźwięku.

PEK_W08
Zna budowę, charakterystyki, parametry, właściwości i rozumie zasadę działania procesorów dynamiki.

PEK_W09
Zna sposoby wykorzystywania procesorów dynamiki w różnych produkcjach dźwiękowych.

PEK_W10
Zna sposoby programowej filtracji dźwięku, charakteryzuje korektory graficzne i parametryczne, rozumie algorytmy redukcji szumów i wskazuje sposoby ich wykorzystywania.

PEK_W11
Zna schematy blokowe, algorytmy i sposoby działania programowych efektów dźwiękowych typu echo (delay), pogłos (reverb) oraz procesorów pogłosowych; potrafi wskazać ich zastosowania.

PEK_W12
Zna schematy blokowe, algorytmy i sposoby działania programowych efektów dźwiękowych typu chorus, flanger, vibrato, tremolo, pitch-shifter, itp.; potrafi wskazać ich zastosowania.

PEK_W13
Wymienia i charakteryzuje najistotniejsze metody komputerowej syntezy dźwięku, rozumie zasady działania syntezatorów, generatorów cyfrowych, samplerów, zna sposoby cyfrowego zapętlania dźwięku.

PEK_W14
Potrafi opisać sposób realizacji ścieżek dźwiękowych w plikach audio-video w postaci warstwy muzycznej, warstwy dialogów, warstwy dźwiękowych efektów podstawowych i specjalnych.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Elementy komputerowych systemów edycji dźwięku.
	1

	Wy2
	Formaty i parametry plików dźwiękowych oraz ich graficzna reprezentacja.
	1

	Wy3
	Optymalizacja komputera do pracy z dźwiękiem. Mechanizmy obsługi plików dźwiękowych w systemie operacyjnym.
	1

	Wy4
	Podstawy komputerowej realizacji dźwięku.
	1

	Wy5
	Komputerowa rejestracja i odtwarzanie dźwięku.
	1

	Wy6
	Elektroniczny montaż dźwięku.
	1

	Wy7
	Edycja amplitudy i panoramy dźwięku.
	1

	Wy8
	Procesory dynamiki.
	1

	Wy9
	Przykłady zastosowań procesorów dynamiki w produkcjach dźwiękowych.
	1

	Wy10
	Programowa filtracja dźwięku.

Moduły redukcji szumów i sposoby ich wykorzystywania.
	1

	Wy11
	Programowe efekty dźwiękowe typu echo (delay) i pogłos (reverb).

Procesory pogłosowe.
	1

	Wy12
	Programowe efekty dźwiękowe typu chorus, flanger, vibrato, tremolo, pitch-shifter, i inne. 
	1

	Wy13
	Komputerowa synteza dźwięku.
	2

	Wy14
	Przykłady realizacji ścieżek dźwiękowych w plikach audio-video.
	1

	
	Suma godzin
	15


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład z wykorzystaniem komputerowych prezentacji multimedialnych (filmy, 
animacje, zdjęcia, dźwięki).

N2. Przykłady realizacji dźwięku - odsłuch materiału dźwiękowego.

N3. Przykłady realizacji dźwięku za pomocą wybranego oprogramowania.

N4. Konsultacje.

N5. Praca własna – samodzielne studia, ugruntowanie wiedzy, przygotowanie do sprawdzianu 
zaliczeniowego.


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	F1 
	PEK_W01 -W14
	Sprawdzanie obecności, pytania kontrolne w czasie wykładów, wyjaśnianie sygnalizowanych problemów, sprawdzian wiedzy z wykładów.

	P = ocena ze sprawdzianu wiedzy z wykładu, ważona proporcjonalnie w górę za > 75 % obecności do maksymalnie +0.5 stopnia dla 100 % obecności


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  Ballou, G., Handbook for Sound Engineers, The New Audio Cyclopedia, SAMS a Division of Macmillan Computer Publishing, USA, 1991.

[2]  Bateman, A., Paterson-Stephens, I., The DSP Handbook, Algorithms, Applications and Design Techniques, Prentice Hall, England, 2002. 

[3]  Butryn, W., Dźwięk cyfrowy, systemy wielokanałowe, WKiŁ, Warszawa, 2002. 

[4]  Czyżewski, A., Dźwięk cyfrowy, wybrane zagadnienia teoretyczne, technologie i zastosowania, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2001. 

[5]  Davis, G., Jones, R., Sound Reinforcement Handbook, Hal Leonard Corporation, Milwaukee, USA, 1990.

[6]  Fernandez, J.N., WAVs, MIDIs and Real Audios. Enjoying Sound on your Computer, IDG Books Worldwide, Inc., USA, 1998. 

[7]  Hacker, S., MP3: The Definitive Guide, O'Reilly & Associates Inc., 2000.

[8]  Haines, R., Digital Audio, The Coriolis Group, USA, 2001.

[9]  Holman, T., Sound for Film and Television, Focal Press, USA, 2002.

[10]  Huber, D.M., The MIDI Manual - A Practical Guide to MIDI in the Project Studio, Focal Press, USA, 1999.

[11]  Huber, D.M., Runstein, R.E., Modern Recording Techniques, Focal Press, 2001.

[12]  Izhaki, R., Mixing Audio, Second Edition: Concepts, Practices and Tools, Elsevier, 2012.

[13]  Korbecki, M., Komputerowe przetwarzanie dźwięku, MIKOM, Warszawa, 1999.

[14]  Lyons, R.G., Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnałów, WKiŁ, Warszawa, 2000.

[15]  Miranda, E.R., Computer Sound Synthesis for the Electronic Musician, Focal Press, Great Britain, 2001.

[16]  von Mobius, W., Magia sygnału - cyfrowa elektroakustyka, HELION, Gliwice 1996. 

[17]  Opieliński, K.J., Problem opóźnień w komputerowych systemach edycji dźwięku, Materiały X Sympozjum Inżynierii i Reżyserii Dźwięku ISSET 2003, Wrocław, 2003. 

[18]  Opieliński, K.J., Rychlicki, J.J., Symulacja akustyki środowisk i pomieszczeń za pomocą komputerowych systemów edycji dźwięku, Materiały X Sympozjum Nowości w Technice Audio i Wideo, Wrocław, 2004.

[19]  Owsinski, B., The Recording Engineer’s Handbook, Course Technology, Boston, 2009.

[20]  Senior, M., Mixing Secrets for the Small Studio, Focal Press, 2011.

[21]  White, P., Creative Recording - Effects and Processors, Cambridgeshire: Music Maker Books, 1993.

[22]  Witkowski, L.B., O stereo i kwadrofonii, WKiŁ, Warszawa, 1990. 

[23]  Wyatt, H., Amyes, T., Audio postproduction for Film and Television, Focal Press, 2005.

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  Bartlett, B., A Scientific Explanation of Phasing (Flanging), JAES, 18(6), 1970.

[2]  Digidesign Inc. a division of Avid Technology Inc., Pro Tools Reference Guide, Version for Macintosh and Windows, Palo Alto, USA.

[3]  Gibson, B.A., Sound Advice on Compressors, Limiters, Expanders & Gates, InstantPro, 2002.

[4]  Gibson, B.A., Sound Advice on Digital Audio, The Artist Pro Publishing, 2005.

[5]  Gibson, B.A., Sound Advice on Equalizers, Reverbs & Delays, InstantPro, 2002.

[6]  Gibson, B.A., Sound Advice on Microphone Techniques, InstantPro, 2002.

[7]  Gibson, B.A., Sound Advice on Mixing, InstantPro, 2002.

[8]  Gibson, B.A., Sound Advice on Recording and Mixing Vocals, InstantPro, 2011.

[9]  Giemza, P., Analiza możliwości tworzenia perspektywy stereofonicznej w procesie realizacji nagrań,  praca dyplomowa ITA PWr., Wrocław, 2003.

[10]  Majewski, P., Analiza możliwości wykorzystania procesorów dynamiki w realizacji dźwięku, praca dyplomowa ITA PWr., Wrocław, 2000.

[11]  Michalik, M., Realizacja nagrań za pomocą techniki zapętlania, przestrajania i miksowania dźwiękowych próbek instrumentów muzycznych,  praca dyplomowa ITA PWr., Wrocław, 2003.

[12]  Pietrasik, R., Analiza możliwości wykorzystania cyfrowych linii opóźniających w procesie realizacji dźwięku, praca dyplomowa ITA PWr., Wrocław, 2002.

[13]  Papier, P., Analiza możliwości wykorzystania equaliserów, enhancerów i exciterów w procesie realizacji dźwięku, praca dyplomowa ITA PWr., Wrocław, 2002.

[14]  Warda, K., Analiza sposobów konwersji różnych formatów plików dźwiękowych,  praca dyplomowa ITA PWr., Wrocław, 2004.

[15]  Sonic Foundry Inc., Noise reduction, Madison, USA, 1999-2000.

[16]  Sonic Foundry, Inc., Sound Forge 5.0, Madison, USA, 2001.

[17]  Steinberg Soft- und Hardware GmbH, 1999.

[18]  Sytnrillium Software Corporation, Cool Edit Pro User Guide, 1998. 
[19]  Zager, M., Writing Music for Television and Radio Commercials. A manual for Composers and Students, The Scare Crow Press, Lanham, Maryland, Oxford, 2003.
[20]  Bieżące uaktualnienia instrukcji użytkowych oprogramowania do edycji dźwięku firm: Digidesign, Sony, Adobe, Steinberg, Magix, Twelve Tone Systems, itp.

[21]  Instrukcje użytkowe programów: Samplitude, Sound Forge, Audition, Pro Tools, Cubase, Cakewalk, Vegas, Acid, Logic Audio, itp.

[22]  Opisy wtyczek programowych (plug-ins) różnych firm (np. ks Waves, Spectral Design, Digidesign, CreamWare, Sony, Steinberg).

[23]  Czasopisma: Acoustica, Materiały konferencyjne SIRD i Nowości w Technice Audio i Wideo, Estrada i Studio, Scena i Studio, Muzyk, JASA, AES Journal, Sound, Studio Sound, ProSound, Audio Media, Mix, Hi-Fi Audio-Video, Przegląd Techniki RTV, itp. 

	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	Krzysztof, Opieliński, krzysztof.opielinski@pwr.wroc.pl


MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU 
Realizacja dźwięku

Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU ELEKTRONIKA

I SPECJALNOŚCI INŻYNIERIA AKUSTYCZNA

	Przedmiotowy efekt kształcenia
	Odniesienie przedmiotowego efektu do efektów kształcenia zdefiniowanych dla kierunku studiów i specjalności (o ile dotyczy)**
	Cele przedmiotu***
	Treści programowe***
	Numer 

narzędzia dydaktycznego***

	PEK_W01 (wiedza)
	K1EKA_W41,
S1EIA_W06, S1EIA_W07, S1EIA_W13
	C2
	Wy1
	N1, N4, N5

	PEK_W02
	K1EKA_W41,

S1EIA_W03, S1EIA_W05, S1EIA_W07
	C1
	Wy2
	N1, N4, N5

	PEK_W03
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C2
	Wy3
	N1

	PEK_W04
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy4
	N1-N5

	PEK_W05
	K1EKA_W41,

S1EIA_W01, S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy5
	N1, N2, N4, N5

	PEK_W06
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy6
	N1, N2, N4, N5

	PEK_W07
	K1EKA_W41,

S1EIA_W05, S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy7
	N1, N2, N4, N5

	PEK_W08
	K1EKA_W41,

S1EIA_W01, S1EIA_W05, S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy8
	N1, N3, N4, N5

	PEK_W09
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy9
	N1, N2, N4, N5

	PEK_W10
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy10
	N1-N5

	PEK_W11
	K1EKA_W41,

S1EIA_W01, S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy11
	N1-N5

	PEK_W12
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy12
	N1-N5

	PEK_W13
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy13
	N1, N2, N4, N5

	PEK_W14
	K1EKA_W41,

S1EIA_W07
	C1, C2
	Wy14
	N2, N4, N5


** - wpisać symbole kierunkowych/specjalnościowych efektów kształcenia

*** - z tabeli powyżej



