Zał. nr 4 do ZW 33/2012

	WYDZIAŁ …Elektroniki /W4    

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim ……..Procesory sygnałowe…….

Nazwa w języku angielskim ….Digital Signal Processors..

Kierunek studiów (jeśli dotyczy): …Elektronika………….   

Stopień studiów i forma:
I  stopień, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy 
Kod przedmiotu

ETEK043
Grupa kursów                      TAK 


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	30
	
	15
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	60
	
	30
	
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	X
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	3
	
	
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 

o charakterze praktycznym (P)
	
	
	1
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	1
	
	1
	
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI

K1EKA_W08, K1EKA _W14, K1EKA _W16, K1EKA _W20, K1EKA_U15, K1EKA _U05, K1EKA_U35



	CELE PRZEDMIOTU

C1 – Zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu architektury i działania procesorów sygnałowych.

C2 – Zdobycie wiedzy o możliwościach narzędzi programistycznych dla środowiska procesorów czasu rzeczywistego. 

C3 – Zdobycie wiedzy o działaniu podstawowych układów peryferyjnych struktur DSP

C4 – Zdobycie wiedzy o ofercie producentów układów procesorów DSP

C5 – Zdobycie umiejętności opracowywania i uruchomiania programów realizujących na procesorach sygnałowych algorytmy przetwarzania sygnału na poziomie języka asemblera i języka C.

C6 – Zdobycie umiejętności posługiwania się narzędziami programistycznymi i uruchomieniowymi dla procesorów DSP




	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 

Z zakresu wiedzy:

PEK_W01 – zna podstawą architekturę procesorów DSP w szczególności stałoprzecinkowych (rodzin C5000) oraz struktur przetwarzania DSP.

PEK_W02 – zna mechanizmy i metody usprawniania działania procesorów DSP i sposoby ich wykorzystania.

PEK_W03 – zna budowę podstawowych peryferii procesorów DSP dla zastosowań telekomunikacyjnych i sterowania 

PEK_W04 – zna sposoby reprezentacji danych dla różnych odmian procesorów DSP i zadań przetwarzania 

PEK_W05 – zna podstawy asemblera procesorów DSP i specjalistyczne rozkazy usprawniające przetwarzanie sygnałów

PEK_W06 – zna środowisko narzędzi developerskich do przygotowania i uruchamiania programów sterujących pracą procesorów DSP

PEK_W07 – zna podstawowe biblioteki na poziomie języka C usprawniające pisanie programów DSP

Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 – potrafi analizować oraz uruchamiać oprogramowanie napisane w asemblerach podstawowych procesorów DSP

PEK_U02 – potrafi posługiwać się narzędziami środowiska przygotowania i testowania programów DSP

PEK_U03 – potrafi pisać programy w języku C z wykorzystaniem bibliotek DSP oraz mechanizmów systemu DSP/BIOS procesorów DSP

PEK_U04 – potrafi diagnozować efektywność działania programu DSP




	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć – wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Wymagania, wprowadzenie –tor przetwarzania sygnałów, przykłady zadań
	2

	Wy2
	Podstawowe odmiany procesorów DSP. Architektura procesorów stałoprzecinkowych. Podstawowe mechanizmy efektywnej pracy.
	2

	Wy3
	Główne rozkazy asemblera procesora DSP, budowa i sposoby działania.
	2

	Wy4
	Tryby adresacji, stosowane mechanizmy i zasoby usprawniające dostęp do danych i programu.
	2

	Wy5
	Reprezentacja danych w procesorach DSP, konsekwencje.
	2

	Wy6
	Pierwszy program podstawowego filtru, rozkazy ukierunkowane.
	2

	Wy7
	Narzędzia generacji kodu i debugowania programu, wspomaganie projektowania.
	2

	Wy8
	Zegar-timer, jego przeznaczenie i konfiguracja
	2

	Wy9
	Mechanizmy przerwań i DMA, ich przygotowanie do pracy.
	2

	Wy10
	Szybciej, sprawniej – sposoby usprawniania pracy procesorów DSP
	2

	Wy11
	Wprowadzanie danych do i z systemów DSP, sposoby, układy CODEC i ich praca z portami McBSP.
	2

	Wy12
	Nowy algorytm, problemy przygotowania, wdrożenia i testowania
	2

	Wy13
	Procesory architektury VLIW, ich walory i perspektywy
	2

	Wy14
	Oferta rynkowa procesorów DSP i jej kierunki rozwoju, 
repetytorium zaliczeniowe  
	2

	Wy15
	Technika wielordzeniowa w rozwoju procesorów DSP
	2

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć – laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	Efekty próbkowania i kwantyzacji oraz ich identyfikacja 
	3

	La2
	Code Composer Studio – podstawowe narzędzie przygotowania i uruchamiania programu procesora DSP
	3

	La3
	Narzędzia oceny efektywności pracy programu DSP
	3

	La4
	Czas rzeczywisty w uruchamianiu programów DSP, RTOS
	3

	La5
	Opracowanie i uruchomienie własnego programu filtracji
	3

	
	Suma godzin
	15


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład ilustrowany slajdami

N2. Strona WEB kursu z udostępnioną literaturą, slajdami ilustracji i dokumentacją firmową

N3. Udział w internetowych testach mobilizujących [http://zts.ita.pwr.wroc.pl/moodle/] 

N4. Opracowanie haseł słownika pojęć wykładu komentowane przez prowadzącego

N5. Przygotowanie indywidualne do laboratorium kontrolowane sprawdzianem wejściowym

N6. Praktyczne ćwiczenia laboratoryjne kończone sprawozdaniem

N7. Konsultacje 

N8. Indywidualne studia dokumentacji technicznej

N9. Praca własna – przygotowanie do zaliczenia


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	F1
	PEK_W01 – W05
	e-testy, opisy haseł, dyskusje na laboratorium

	F2
	PEK_W06 – W07
	przygotowanie i praca w laboratorium, dyskusja efektów pracy z dokumentacją techniczną

	F3
	PEK_U01 – 03 
	Sprawdziany wejściowe i sprawozdania laboratoriów

	P =  0,7(Egzamin) + 0,1*F1 + 0,1*F2 +0,1*F3


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  Steve Smith; ”Cyfrowe przetwarzanie sygnałów. Praktyczny poradnik dla inżynierów i naukowców,” Warszawa, BTC 2007
[2]  Bruno Paillard; ”An Introduction To Digital Signal Processors”; Université de Sherbrooke January 2002 [wersja elektroniczna dla uczestników kursu]
[3]  S.M.Kuo, B.H.Lee; “Real Time Digital Signal Processing”; JW&S 2001, [wersja elektroniczna dla uczestników kursu]
[4]  http://zts.ita.pwr.wroc.pl/moodle/ 

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  Andrew Bateman, Iain Paterson-Stephens; ”The DSP Handbook Algorithms, Applications and Design Technoques”, Prentice Hall 2002.
[2]  TMS320C54x - ”User’s Guide”, Texas Instruments 2004 – dokumentacja producenta
[3]  TMS3320C5515 DSP System -  ”User’s Guide”, Texas Instruments 2012 – dokumentacja producenta



	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	Krzysztof Kardach, krzysztof.kardach@pwr.wroc.pl 


MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU 
ETEK043 Procesory sygnałowe

Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU Elektronika

	Przedmiotowy efekt kształcenia
	Odniesienie przedmiotowego efektu do efektów kształcenia zdefiniowanych dla kierunku studiów i specjalności (o ile dotyczy)**
	Cele przedmiotu***
	Treści programowe***
	Numer 

narzędzia dydaktycznego***

	PEK_W01
	K1EKA_W35
	C1
	Wy1-2
	N1-3, N7-9,

	PEK_W02
	K1EKA_W35
	C1
	Wy3-4
	N1-3, N6-9,

	PEK_W03
	K1EKA_W35
	C1
	Wy5, Wy8-9
	N1-8, 

	PEK_W04
	K1EKA_W35
	C2
	Wy6-7, Wy12
	N1-9

	PEK_W05
	K1EKA_W35
	C2
	W10
	N1-7

	PEK_W06
	K1EKA_W35
	C3
	W11
	N6-8

	PEK_W07
	K1EKA_W35
	C4
	W13-14
	N2, N7-8

	PEK_U01
	K1EKA_U33
	C5
	La1-La5
	N2-8

	PEK_U02
	K1EKA_U33
	C5
	La1-La5
	N2-8

	PEK_U03
	K1EKA_U33
	C6
	La1-La5
	N2-8

	PEK_U04
	K1EKA_U33
	C6
	La1-La5
	N2-8


** - wpisać symbole kierunkowych/specjalnościowych efektów kształcenia

*** - z tabeli powyżej


