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	WYDZIAŁ 


Elektroniki
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim: 
Programowanie w Internecie
Nazwa w języku angielskim:
Internet programming 
Kierunek studiów: 

Elektronika   

Stopień studiów i forma:
I (stacjonarne)

Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy
Kod przedmiotu:

ETEK038
Grupa kursów:                      
TAK


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU) 
	30
	
	
	15
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS) 
	60
	
	
	60
	

	Forma zaliczenia
	Zaliczenie na ocenę
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X) 
	X
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS 
	4
	
	
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 

o charakterze praktycznym (P) 
	
	
	
	2
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK) 
	1
	
	
	1
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I INNYCH KOMPETENCJI

K1EKA_W08, K1EKA_W12, K1EKA_U06, K1EKA_U11




	CELE PRZEDMIOTU

C1 
Poznanie podstaw inżynierii programowania współbieżnego i rozproszonego, charakteryzuje składowe programu sieciowego, dobiera paradygmaty i języki programowania do specyfiki problemu
C2 
Nabycie umiejętności obsługi narzędzi programistycznych do tworzenia aplikacji sieciowych, korzystania ze standardów programowania sieciowego, projektowania aplikacji sieciowych.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTAŁCENIA 

Z zakresu wiedzy:

PEK_W01
Zna podstawowe pojęcia programowania w sieci i zasady programowania współbieżnego i rozproszonego

PEK_W02
Rozróżnia architektury klient-serwer i peer-to-peer. Protokoły komunikacyjne

PEK_W03
Zna języki programowania C++/Java/C#

PEK_W04
Zna podstawowy obsługi relacyjnych baz danych

PEK_W05
Zna zasady programowania aplikacji klienckich i serwerowych

PEK_W06
Zna podstawy usług i chmur sieciowych. Zna podstawowe zagadnienia ochrony danych i aplikacji w sieci

PEK_W07
Zna możliwości, ograniczenia, zagrożenia programowania sieciowego

Z zakresu umiejętności:

PEK_U01
Potrafi korzystać ze standardów programowania w Internecie

PEK_U02
Potrafi zaprojektować rozproszoną aplikację sieciową

PEK_U03 
Potrafi tworzyć aplikacje na wybranej platformie mobilnej




	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć – wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Podstawowe pojęcia programowania w sieci
	2

	Wy2
	Podstawowe zasady programowania współbieżnego i rozproszonego
	4

	Wy3
	Architektury klient-serwer i peer-to-peer. Protokoły komunikacyjne
	4

	Wy4
	Programowanie w językach C++/Java/C#
	4

	Wy5
	Obsługa baz danych
	4

	Wy6
	Programowanie aplikacji klienckich i serwerowych
	4

	Wy7
	Usługi i chmury sieciowe. Ochrona danych i aplikacji w sieci
	4

	Wy8
	Bezpieczeństwo w sieci a przyszłość programowania w Internecie – możliwości, ograniczenia, zagrożenia
	4

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	Rozproszona aplikacja sieciowa, oparta o standardy internetowe
	15

	
	Suma godzin
	15


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Rzutnik, tablica

N2. Stanowisko komputerowe, środowisko programistyczne IDE, pakiet aplikacji biurowych


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu kształcenia
	Sposób oceny osiągnięcia efektu kształcenia

	F1 
	PEK_W01-PEK_W07
	Kolokwium zaliczeniowe 

	F2
	PEK_U01- PEK_U03
	Sprawozdania z zadania projektowego

	P = 0.5 * F1 + 0.5 * F2 (pod warunkiem zrealizowania zadania projektowego)


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  Bruce Eckel, Thinking In C++, Wydawnictwo Helion, 2002

[2]  Andrew Tanenbaum, Rozproszone systemy operacyjne, WNT, 1998

[3]  M. Ben-Ari, Podstawy Programowania Współbieżnego i Rozproszonego, WNT Warszawa, 1996

[4]  Z. Weiss, T. Gruźlewski, Programowanie Współbieżne i Rozproszone w przykładach i zadaniach, WNT Warszawa, 1993

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[5]  Artykuły z czasopism i książki specjalistyczne wydawnictw naukowych, m.in. IEEE, Kluwer, Elsevier.

	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	 Przemysław Śliwiński (przemyslaw.sliwinski@pwr.wroc.pl)


MACIERZ POWIĄZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA DLA PRZEDMIOTU 
Programowanie w Internecie 

Z EFEKTAMI KSZTAŁCENIA NA KIERUNKU Elektronika
	Przedmiotowy efekt kształcenia
	Odniesienie przedmiotowego efektu do efektów kształcenia zdefiniowanych dla kierunku studiów i specjalności (o ile dotyczy)**
	Cele przedmiotu***
	Treści programowe***
	Numer 

narzędzia dydaktycznego***

	PEK_W01 
	K1EKA _W30
	C1
	Wyk2
	N1

	PEK_W02
	K1EKA _W30
	C1
	Wyk3
	N1

	PEK_W03
	K1EKA _W30
	C1
	Wyk4
	N1

	PEK_W04
	K1EKA _W30
	C1
	Wyk5
	N1

	PEK_W05
	K1EKA _W30
	C1
	Wyk6
	N1

	PEK_W06
	K1EKA _W30
	C1
	Wyk7
	N1

	PEK_W07
	K1EKA _W30
	C1
	Wyk8
	N1

	PEK_U01 
	K1EKA _U28
	C2
	Pr1
	N2

	PEK_U02
	K1EKA _U28
	C2
	Pr1
	N2

	PEK_U03
	K1EKA _U28
	C2
	Pr1
	N2


** - wpisać symbole kierunkowych/specjalnościowych efektów kształcenia

*** - z tabeli powyżej


