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Streszczenie

Swiaty mniej lub bardzie ptaskie...— raczej mniej

Propozycje

Lista propozycji (posortowana od (inter-)subiektywnie najnudniejszych do
obiektywnie najciekawszych):

1. Naktadka (,too much GUI):

(a) na wybrany system GUI (Linux (Ubuntu, Raspberry Pi OS, etc.),
Windows, Android, i0S, etc. etc.),
(b) dla wielu systemow GUI (jak wyzej)

(¢) na wybrany model 3D postaci, zwierzecia, etc.
2. Generowanie realistycznych scen 3D:

(a) Ray-tracing
i. Latarnia morska w ptatku sniegu
(b) Path-tracing

1. Latarnia morska w wodzie

3. Jaskinia Platona ($wiat cieni, projekcje 2D)



4.

D.

Wirtualne okno (wizjer, ,trompe 'oeil”) z widokiem na

(a) przyrode (las, gory, wilki, etc.)
(b) miasto (bloki, ulice, transport, dziki, szczury)

(c) symulacje powodzi
Wirtualna rzeczywistos¢ w wybranych geometriach

(a) z metryka Euklidesowa (Ls)
(b) z metrykami L,, ¢ € (0, 0],
(c) z metryka ,nietoperza” (tj. z predkoscia $wiatta réwna predkosci
dzwigku)
(d) Na powierzchniach o niezerowych krzywiznach (dodatnich, ujem-
nych, zmiennych)
(e) z metrykami:
i. Minkowskiego
ii. Schwarzschilda i Kerra
iii. Friedmana-Lemaitre’a-Robertsona-Walkera

Materialy zré6dlowe

1.

2.

K. Crane, Discrete Differential Geometry
M. Shah, A Brief Introduction to Computational Geometry
D. Cline, Ray Tracer in C++

Srodowiska programistyczne: Unity 3D, Unreal, Omniverse

. Ksiazki: Computer Graphics books


https://www.youtube.com/watch?v=8JCR6z3GLVI&list=PL9_jI1bdZmz0hIrNCMQW1YmZysAiIYSSS&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=qMgF8Fcrk_c
https://docs.google.com/presentation/d/0B8g97JkuSSBwUENiWTJXeGtTOHFmSm51UC01YWtCZw/edit?pli=1&resourcekey=0-BSMES1GmPEtIIcv6EgBTjw#slide=id.p77
https://unity.com/
https://www.unrealengine.com/en-US
https://www.nvidia.com/en-us/omniverse/
https://link.springer.com/search?query=computer+graphics&facet-content-type=%22Book%22&facet-discipline=%22Computer+Science%22

