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Algorytm RLE

1. Zaimplementowa¢ algorytm kodowania (i dekodowania) ciagéw liczb catkow-
itych RLE (ang. run-length encoding), ktoéry przeksztalca ciag liczb w ciag
par liczb przechowujacych wartosci ciagu pierwotnego i liczby ich kolejnych
powtorzen,np.

{1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,1,0,1}
RLE
=

{111}, {0,5}, {1, 4} ,{0,1} ,{1,1} {0, 1} , {1, 1}} .

Binary RLE
-

{11,5,4,1,1,1,1}.

2. Zastosowat go do kompresji (i dekompresji) obrazéw z katalogu:

https://1drv.ms/f/s!ArXn9WU5UgjzpNIzfV1fiLvWR602Yw

3. Poréwnag, oceni¢ i wyjadni¢ przyczyny efektywnosci (ew. jej braku) algo-
rytmu na podstawie poszczegélnych przykitadow.



