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1 Progowanie z wykorzystaniem transformaty Anscombe’a

Na obrazie z poprzedniego ¢wiczenia ("lampart") dokonaé redukeji zakldcen
za pomocy progowania wspoélczynnikéw z zastosowaniem dla kazdego piksela
transformaty Anscombe’a T (X)

T(X)=2 X+§

1. Algorytm:

(a) X =T (X)

(b) X =FWT (X, P)
(c) X =S5T(X)
(d) X = FWT~! (X, P)

(€) X =T""(X)

gdzie T (X) i T~! (X) oznaczaja, odpowiednio, transformate Anscombe’a
i jej odwrotno$¢é, ST (X) oznacza progowanie metoda soft-thresholding
(przyjmujemy, ze po transformacji Anscombe’a wariancja elementéw X
jest réwna jednosci). FWT (X) i FWT~!(X) prosta i odwrotna trans-

formate falkowa o P poziomach (ortogonalng Haara, biortogonalng 5/3
(JPEG 2000) lub biortogonalna 9/7 (JPEG 2000))

2. Korzystajac z algorytmu z poprzedniego ¢wiczenia (ktéry nie korzystatl z
transformacji Anscombe’a) i mial postac

(a) X = FWT (X, P)

(b) X = ST (X, H)

(¢) X = FWT'(X,P)
znalezé dla warto§¢ progu H (suwak!) dla ktérej obraz wynikowy bedzie

mial najmniejszy blad $redniokwadratowy w poréwnaniu z obrazem nieza-
kléconym.






3. Poréwna¢ bledy algorytméw z pkt. 11 2 i wyciagna¢ wnioski.



