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1 Algorytmy wygładzania I

Na wybranym obrazie N×N (np. http://1drv.ms/1mQJ2hq) dokonác redukcji
zakłóceń za pomocą:

1. filtru splotowego (ruchoma średnia) o wybranej długósci i wybranym ksz-
tałcie funkcji jądra (np. prostokątne, trójkątne, Keysa)

2. filtru medianowego

3. filtru bilateralnego o wybranej długósci i kształcie funkcji jądra

W każdym z przypadków porównác obraz zakłócony z oryginałem (np. http://1drv.ms/1mQIZSJ).
Wyznaczýc bł̨ad średniokwadratowy. Wybrác najlepsze parametry filtrów i
porównác je ze sobą.
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