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1 Skalowanie

1. Pobra¢ dowolny obraz (mape bitowa w wybranym formacie) i przetworzy¢
go z przestrzeni barw RGB do przestrzeni YCbCr (wlasng procedura).

2. Poréwnac¢ z wynikiem dzialania procedury Matlaba.

3. Opracowaé¢ wlasng procedure skalowania obrazéw monochromatycznych i
za, jej pomoca:

(a) pomniejszy¢ obraz (jego sktadowa luminancji Y) dwu-, trzy-, i pie-
ciokrotnie, a nastepnie — za pomocg tej samej procedury

(b) powigkszy¢ otrzymane obrazy do wielko$ci oryginalnej
4. Wykorzysta¢ w tym celu interpolacje oparte o:

(a) funkcje prostokatna ("najblizszy sasiad"),
(b) funkcje tréjkatna ("uérednianie"),

(c) funkcje Keysa (interpolacja dwusze$cienna).

5. Poréwna¢ z dzialaniem procedur Matlabowych.

1.1 Obracanie

1. Dla wybranego obrazu opracowaé procedure obracania o zadany (w stop-
niach) kat.

2. Wykorzysta¢ w tym celu wzér na obrét oraz interpolacje oparte o:

(a) funkcje prostokatna ("najblizszy sasiad"),
(b) funkcje tréjkatna ("uérednianie"),

(c) funkcje Keysa (interpolacja dwusze$cienna).






3. Poréwna¢ z dzialaniem procedur Matlabowych

Obrazek znajduje sie pod adresem:
http://diuna.iiar.pwr.edu.pl/sliwinski/dydaktyka/2016-2017/Zima/AiP0/4demosaicking.bmp



