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1 Algorytmy ortogonalne

1. Na wybranym obrazieN×N (np. http://.../MiI/leopard-with-noise.jpg)
dokonác redukcji zakłóceń za pomocą algorytmu progującego z wykorzys-
taniem:

• transformaty kosinusowej 2D,
• transformaty Walsha-Hadamarda 2D.

2. W każdym z przypadków porównác obraz zakłócony z oryginałem (np.
http://.../MiI/leopard.jpg).

3. Wyznaczýc bł̨ad średniokwadratowy.

4. Wybrác najlepsze wartósci progów dla T (x, y) oraz S (x, y) i porównác je
ze sobą.

2 Przypomnienie

Idea algorytmu progującego:

1. Policzýc transformatę oryginalnego sygnału (tutaj obrazu 2D).

2. Na każdym ze współczynników transformaty αmn, m, n = 1, . . . , N , dokonác
operacji progowania

T (αmn; t) =

{
αmn jésli |αmn| ≥ t
0 jésli |αmn| < t

albo

S (αmn; t) =

{
sgn (αmn) (|αmn| − |t|) jésli |αmn| ≥ t

0 jésli |αmn| < t

3. Policzýc odwrotną transformatę 2D.
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