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1 Zadanie!

e Zaprojektowaé whasny kodek (koder-dekoder) kompresji (bezstratnej!)
obrazéw wideo wykorzystujac wybrane narzedzia:

— transformate (bezstratna!) kolor6w (RGB <= YCpCg)

— transformate kosinusows (o wybranym rozmiarze, np. 8x8, 16x16,
32x32)

— transformate falkowsg,

— transformate Walsha-Hadamarda (o wybranym rozmiarze, np. 8x8,
16x16, 32x32)

— kodowanie arytmetyczne (adaptacyjne lub nie)
— kodowanie Huffmana (adaptacyjne lub nie)

— kodowanie LZW

— triki typu motion estimation, frame prediction

e Opracowa¢ format pliku z rozszerzeniem .WKXX (XX - inicjaly Autora)
przechowujacego skompresowany plik.

e Poréwnaé efektywno$é kompresji (rozmiar pliku wyjéciowego) z orygi-
nalem i rozmiarami plikéw innych studentéw.>

1Zestaw klatek do kompresji (w formacie TIFF) znajduje si¢ pod adresem:
http://diuna.iiar.pwr.edu.pl/sliwinski/dydaktyka/2015-2016/Zima/Analiza%20i%20przetwarzanie,20obraz%c3%b3w/
2 Autor najlepszego kodeka (dla ktérego plik konkursowy bedzie najkrétszy — wyznaczy
sobie nagrode¢ — oceng z laboratorium).



