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December 4, 2015

1 Algorytm RLE

1. Zaimplementowác algorytm kompresji wybranych ciągów liczb całkowitych
RLE (ang. run-length encoding), który przekształca ciąg liczb w ciąg par
liczb przechowujących wartósci ciągu pierwotnego i liczby ich kolejnych
powtórzeń,np.

{1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 2, 2, 2, 2, 2, 1, 1, 1, 1, 0, 1, 0, 1}
RLE
=⇒
{{1, 11} , {2, 5} , {1, 4} , {0, 1} , {1, 1} , {0, 1} , {1, 1}} .

2. Pomierzýc efektywnóśc algorytmu wyrażoną przez stosunek długósci ciągu
wej́sciowego do wyj́sciowego:

(a) zakodowác wynik transformacji i kwantyzacji z poprzedniego labora-
torium za pomoca kodu Huffmana (np. za pomocą funkcji ’huffmandeco’
w Matlabie)

(b) uzyskany ciąg zer i jedynek zakodowác za pomocą RLE i ponownie
zakodowác za pomocą kodu Huffmana.

(c) sformułowác wnioski.
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