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1 Zadanie

e Zaprojektowa¢ wlasny kodek (koder-dekoder) kompresji obrazéw ras-
trowych wykorzystujac:

— jedna z ponizszych tranformat! (o wybranym rozmiarze blokéw, np.
4x4, 8x8, 16x16, 32x32, 64x64):

* kosinusowa
* Walsha-Hadamarda

— kwantyzator

* tablicowy (podobnie jak w standardzie JPEG)

gdzie, np. dlan =4
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albo X = 0 gdzie @) jest skalarem.

e Zakladajac, ze chcemy uzyska¢ obraz o rozmiarze pliku 10x mniejszym niz
oryginal, znalez¢ taka macierz @, ., lub wartos¢ skalara @ i taki rozmiar
transformowanych blokéw n, aby blad éredniokwadratowy pomiedzy obrazem
oryginalnym a wynikowym byl najmniejszy.

INalezy skorzystaé z whudowanych w pakiet MATLAB implementacji transformat.



Figure 1: Oryginalny obraz konkursowy znajduje sie pod adresem:
http://diuna.iiar.pwr.wroc.pl/sliwinski/dydaktyka,/2014-2015/AiPO/



