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1 Zadanie

• Zaprojektowác własny kodek (koder-dekoder) kompresji obrazów ras-
trowych wykorzystując:

— jedną z poniższych tranformat1 (o wybranym rozmiarze bloków, np.
4x4, 8x8, 16x16, 32x32, 64x64, . . . ):

∗ falkową 5/3 (LeGall)
∗ falkową 9/7 (Daubechies, Cohen, Feauveau)

— kwantyzator

∗ skalarny
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albo X =
bQXc
Q

, gdzie Q = 2m,m ∈ Z jest skalarem.

• Zakładając, że chcemy uzyskác obraz o rozmiarze pliku 10x mniejszym
niż oryginał, znaléźc taką skalara Q i taki rozmiar transformowanych
bloków n, aby bł̨ad średniokwadratowy pomiędzy obrazem oryginalnym
a wynikowym byłnajmniejszy.

• Porównác rezultaty z wyniami uzyskanymi dla kodeka opartego o trans-
formatę DCT z poprzedniego ćwiczenia.

1Należy skorzystać z wbudowanych w pakiet MATLAB implementacji transformat.
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Figure 1: Oryginalny obraz konkursowy znajduje się pod adresem:
http://diuna.iiar.pwr.wroc.pl/sliwinski/dydaktyka/2014-2015/AiPO/
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