Programowanie w Internecie - projekt
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Zagadnienia

1. Serwer geo-lokalizacyjny
1.1. Implementacja serwera i klienta do aktualizacji pozycji
1.2. Interfejs konfiguracyjny
1.3. Modut statystyk i wizualizacji
2. Serwer camera-on-demand
2.1. Implementacja serwera i klientéw
2.2. Interfejs konfiguracyjny
2.3. Baza danych do przechowywania filméw
3. System obliczen rozproszonych
3.1. Implementacja serwera i klientéw
3.2. Interfejs konfiguracyjny
3.3. Opracowanie i prezentacja wynikow
4. Virtual guide (augmented reality)
4.1. Implementacja serwera i klientéw
4.2. Interfejs konfiguracyjny
4.3. Implementacja AR

Kazdy temat jest podstawg do konkretnej aplikacji zaproponowanej przez realizujgcych projekt.
Grupa projektowa odpowiada za wybdr narzedzi i Srodowiska. Ocenie podlega zaréwno formalna jak
i estetyczna strona korncowej aplikacji.

Przyktadowe tematy konkretne:

1. Tap-o-clock
2. Peer-to-peer scalable video
3. Activity-Tracker
a. Power meter
b. Light-square
4. Phone-painter
a. Sepia/b&w converter
b. Old-photo maker
c. Pencil/pen/eraser...
5. Phone-silencer
6. Mobile-class-remainder
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