Zaawansowane metody programowania

dr inz. Przemystaw Sliwinski

Zadania laboratoryjne (ARES00304L)
1. Opracowa¢ interfejs graficzny aplikacji okienkowej do prostego przetwarzania obrazéw na wybrang platforme

(luty 2011):
a. Android
b. Windows Phone/Mobile
c. AppleiOS

2. Zaproponowac i zaimplementowac algorytmy (marzec 2011):
a. poprawy kontrastu
b. wyostrzania
c. konwersji do odcieni szarosci
d. korekcji balans bieli
3. Zaproponowac i zaimplementowac algorytmy redukcji szumoéw w obrazach oparte o filtry (kwiecien 2011):
a. usredniajgce
b. medianowe
c. bilateralne
d. falkowe z progowaniem
4. Zaproponowac i zaimplementowac algorytmy skalowania obrazu oparte o (maj 2011):
a. interpolacje liniowg
b. interpolacje szescienng
c. transformate falkowa
d. seam-carving

Kryteria oceny
Srednia ocen z punktéw 2-4, przy czym:

Podpunkt Ocena
a. dst
b. db
c. bdb
d cel
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