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1 Kompresja

1.1 DCT + kodowanie Huffmana (4 la JPEG)

e Na wybranym obrazie rastrowym (512x512) dokonaé nastepujacych oper-
acji
— transformacja kazdego z pikseli z przestrzeni RGB do YCbCr
— podzial na bloki 8x8
— Dla kazdego bloku i sktadowej koloru

x transformata DCT 2D w kazdym z blokéw
* kwantyzacja wspoélczynnikéw transformacji
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x konwersja wspélczynnikéw AC do wektora za pomoca algorytmu
2tg-zag

* kompresja wspétczynnikéw kodem Huffmana (prawdopodobienstwa
poszczegdlnych wartosci wspélezynnikéw wyznaczone z czestosci
ich wystepowania w catym obrazie)

— zastosowanie kodu Huffmana do kompresji wspotczynnikéw DC kazdego
z blokéw

1.2 HWT + kodowanie arytmetyczne (4 la JPEG2000)

e Na wybranym obrazie rastrowym (512x512) dokona¢ nastepujacych oper-
acji



— transformacja koloréw pikseli (z RGB do YCbCr)

— pelna transformacja Haara 2D calego obrazu dla kazdej skladowej
koloru

— podzial przetransformowanego obrazu na bloki
— Dla kazdego bloku i sktadowej koloru

* kompresja wspélczynnikéw za pomoca kodera arytmetycznego

2 Dekompresja

e Odtworzy¢ obrazy wejsciowe odwracajac kolejno$¢ dziatan

e Poréwnac obrazy wynikowe z wejSciowymi



