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1. Opracowanie przy uzyciu biblioteki standardowej C++ (x2)
a. ksigzki adresowej,
b. bazy utworéw muzycznych.
2. Opracowanie biblioteki szablonéw do (x3)
a. obstugi biblioteki szyfrowania RSA,
b. wyznaczania szybkich (prostych i odwrotnych) transformat falkowych, Fouriera
i Walsha,
c. kodowania OFDMA, WCDMA,
3. Opracowanie aplikacji na urzgdzenie przenosne (smartfon/tablet etc.) do (x3)
a. prognozowania zuzycia baterii,
b. sieciowejgry w warcaby,
c. gryw ,wisielca”.



	Dr inż. Przemysław Śliwiński 218/C-3

