Programowanie w Internecie - projekt
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1. Ustuga sieciowa do kompresji obrazéw w standardzie JPEG 2000
1.1. Pobieranie i odsytanie obrazéw
1.2. Interfejs do przekazywania parametrow
1.3. Plug-in do przegladarki wyswietlajacy obrazy
2. Ustuga sieciowa do kompresji filméw w standardzie Motion JPEG 2000
2.1. Pobieranie filméw/sekwencji obrazéw i ich odsytanie
2.2. Interfejs do przekazywania parametréw
2.3. Plug-in do przegladarki wyswietlajacy filmy
3. Serwer geo-lokalizacyjny
3.1. Aplikacja serwera i klienta do aktualizacji pozycji
3.2. Interfejs konfiguracyjny
3.3. Modut statystyk i wizualizacji
4. Serwer camera-on-demand
4.1. Aplikacja serwera i klientow
4.2. Interfejs konfiguracyjny
4.3. Baza danych do przechowywania filmoéw
5. System obliczen rozproszonych (np. pogoda)
5.1. Aplikacja serwera i klientéw
5.2. Interfejs konfiguracyjny
5.3. Opracowanie i prezentacja wynikéw
6. Virtual guide (augmented reality)
6.1. Aplikacja serwera i klientéw
6.2. Interfejs konfiguracyjny
6.3. Implementacja AR

Kazdy temat jest podstawg do konkretnej implementacji zaproponowanej przez realizujgcych projekt.
Grupa projektowa odpowiada za wybdr narzedzi i Srodowiska. Ocenie podlega zaréwno formalna jak
i estetyczna strona koricowej aplikacji.
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